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游戏+万物
“游戏＋”为何是“必须且必然”方向
作为“游戏 +”概念的提出者与先行

者，波克自 2020 年将“游戏 +”上升为企
业战略以来，持续深耕科普、医疗、公益、教
育等多个领域，构建起覆盖多产业的融合
发展生态，用数字化技术与游戏化形式为
传统行业注入新活力。

在“游戏 + 科普”领域，波克早已积
累了丰富的实践经验。与新华网合作推出
的航天科普 IP“我是航天员”，通过 H5
小游戏、科普条漫、手游等多种形式，让
中国航天与空间站知识触达更多受众，
全网曝光量超3亿。其中，2023年上线
的《我是航天员》手游，以沉浸式体验
让玩家深入了解航天知识，成为航
天科普的重要线上阵地。此外，波
克还在生物多样性、普法宣传、禁
毒等领域打造了多款科普游
戏，用交互化、趣味化的方式
降低科普门槛，吸引更多人
关注科学知识。

“游戏 + 医疗”

是波克“游戏+”战略的标杆板块。2020年，
波克医疗子公司诞生，专注于游戏化数字疗
法的探索。2022年 4月，《快乐视界星球·视
觉训练系统》成为国内游戏行业首款获得医
疗器械注册证的游戏化医疗产品，破解了儿
童弱视治疗中训练枯燥、依从性低的行业痛
点。该产品通过游戏化机制与临床规范相结
合，让弱视治疗变得更友好、可追踪，在上海
新华医院等三甲医院落地使用，经多中心研
究验证，4个月训练后弱视患儿平均视力提
升1.5行。目前，波克医疗已涉足眼科、神经
与认知学科、康复学科等多个领域，累计获
得4张NMPA医疗器械注册证、70余项著
作权及 9项授权发明专利，构建起“检查—
评估—训练—追踪”的完整治疗链条。
在“游戏+公益”领域，波克通过创新

模式传递正向价值。2019年成立的上海波
克公益基金会，围绕未成年人保护、应急救
灾、乡村振兴三大领域开展工作。其推出的
“SDGHero 游戏素养计划”，运用游戏化
学习方式帮助全球青少年理解可持续发展

目标（SDGs），已覆盖全国 34 省市及全球
50 多个国家和地区，培训 1500 余名游戏
引导师，触达 6万余名青少年。该项目多次
受邀参加联合国相关会议，并入选由生态
环境部宣传教育中心与大道应对气候变化
促进中心联合发布的《2025 企业（园区）气
候行动案例集》，成为游戏化可持续教育的
代表性实践。在泰国，学生通过种植游戏理
解生态保护的重要性；在肯尼亚，孩子们用
剧本杀讨论性别平等；在中国，《勇闯清风
镇》《反诈精英》等学生共创作品已投入廉
洁文化教育和反诈宣传，让青少年创意转
化为现实价值。

波克还积极布局“游戏 +教育”“游
戏 +艺术”等领域。作为行业首家获得上
海市人社局职业技能等级认定资质的民营
企业，波克构建了“产—学—研—创”生态
体系，为动画制作、计算机程序设计等领域
输送高质量人才。由普利兹克奖得主安藤
忠雄设计的波克艺术中心，以“Artis-
Game.”为口号，成为全国首个专注于电
子游戏艺术展示与研究的艺术中心推动
游戏与艺术的深度融合。此外，波克牵头
发起的 GameforGood（G4G）平台，通
过与公益组织合作发起 48 小时游戏
开发挑战赛、组织游戏人赴敦煌开展
文化研学等活动，汇聚跨界力量，共
探“游戏+”的多元可能。

当游戏跳出娱乐的单一维度，以技术为翼、以创新为桥，跨界融合教育、医疗、文化、公益等多个领域，
一场深刻的产业变革正悄然发生。 “游戏+”战略，这一源于行业实践的创新理念，正凭借其全域性变革潜
力，推动游戏产业从“产品竞争”迈向“价值竞争”的高质量发展新阶段。 如今，“游戏+”不仅成为企业践行
社会责任的重要载体，更在政策支持与市场需求的双重驱动下，开辟出数千亿元规模的商业蓝海，书写着
数字经济与实体经济深度融合的新篇章。

“游戏+”的核心要义，是游戏产业技术、文化、社交等价值的“溢出”与赋能。正如“互联网+”“AI+”引发
的行业变革，游戏所沉淀的引擎技术、交互逻辑、用户激励机制等核心能力，具备向传统领域迁移的广阔潜
力。这种“纵向破圈”的发展模式，打破了游戏行业的固有边界，使其从单纯的娱乐产品供给者，转变为跨界
融合的赋能者。

从 2009 年“严肃游戏”概念萌芽，到 2020 年波克首提“游戏+”战略并上升为企业核心布局，再到 2022
年首个“游戏+”专业机构 Game for Good（G4G）成立，这一理念已从初步探索走向体系化发展。数据显示，
“游戏+”已触达 96%的受访用户，在电商、公益慈善领域的触达率超 50%，超四成用户受到深度影响。 其社
会价值日益凸显：在教育领域，通过趣味化形式提升学习效率；在文化领域，让传统文化实现年轻化传播；
在医疗领域，数字疗法为疾病治疗提供新路径；在公益领域，推动爱心传递与环保理念普及。

作为已跻身全球营收前
六的上海游戏企业代表，世纪华
通深耕数实融合领域，将游戏技
术与文化传承、青少年培养、乡村振
兴等社会议题深度结合，通过《游戏
是怎样炼成的》《游戏里的中华》等
一系列标杆项目，让游戏超越娱乐边
界，成为传递正向价值的重要载体。
在青少年数字素养培育方面，世纪

华通及旗下的盛趣游戏联合上海真爱梦
想公益基金会发起《游戏是怎样炼成的》
公益游学项目，以“探索、创造、成长”为
核心，帮助青少年从“被动玩家”转变为
“主动创作者”。项目依托游戏产业优势，
构建了涵盖 《趣解游戏》《AI 生图的乐
趣》《小小关卡师》等课程的全链路体系，
由公司程序、美术、电竞等领域资深员工作
为志愿者授课，并安排学员探访研运一线。
课程采用“理论—实践—探访”三阶模式，
将游戏开发流程与 AI 等前沿技术转化为
可感知的实践内容，实现“职业启蒙 + 数
字创造力培养”双重目标。2025 年暑期首

期项目名额瞬间“秒光”，结营后收获家长
与学生一致好评，有家长反馈孩子从“想玩
游戏”变“想设计有意义的游戏”，这种认
知蜕变正是项目价值的生动体现。目前，该
项目已成为长期品牌，持续为青少年成长
注入多元能量。
在文化传承领域，世纪华通原创出品的

多媒体文史类科普节目《游戏里的中华》，
以“一件游戏里的作品、一个故事”的创新
形式，用年轻一代易接受的语言讲好中国故
事。节目由上海师范大学指导支持，融合手
绘图画、科普文章和视频等形式，全部由企
业志愿者担任主播，真实传递游戏人的文化
情怀。已播出的两季十六集内容，以游戏产
品中的中华元素为基底，构建起覆盖民俗、
传说、技艺、建筑、武术、地域文化的立体矩
阵。从投壶、春节等民俗印记，到金陵十二
钗、白蛇传等经典传说，再到神农尝百草、花
木兰等文化符号，节目让游戏中的文化表达
更具层次感与延展性。更值得关注的是，世
纪华通将节目作为免费教学课件，上传至爱
传递信息化应用平台，向全国341所乡村学

校的17万余名师生开放，让优质文化教育
资源精准下沉。此外，世纪华通旗下盛趣游
戏还曾与上海师范大学联合开发国《脸谱》
《行当》等戏曲文化为主题的功能性游戏，
其中《脸谱》作为上海市中小学戏曲教材配
套内容，助力基础美育教育。
在乡村振兴与公益赋能方面，世纪华

通通过“龙腾计划”搭建起跨越 3000 公里
的爱心桥梁，将上海的资源与腾冲的乡村
教育需求紧密连接。自 2023 年起，世纪华
通与上海众谷公益合作，参与“爱传递·再
生电脑教室”项目，将公司闲置电脑经绿色
再生后捐赠给腾冲乡村学校，已累计捐赠
超 200 台设备，落地六所 “绿色电脑教
室”，并组织志愿者赴校公益授课，为乡村
青少年接触数字技术奠定基础。同时，联合
ChinaJoy、好润环保启动 “塑料瓶的新
生”项目，将回收的塑料瓶加工成 rPET 再
生环保校服，两年来向腾冲 2所乡村小学
捐赠近 400套，既送上物质关怀，也开展了
生动的环保教育。此外，还参与上海真爱梦
想“去远方”腾冲专项，2025 年支持 10 支

学生队伍开展研学活动，覆盖
8所学校，近 30 名教师累计授
课 1400 课时，惠及千余名学生，
激发了青少年的探索热情与自主
研学能力。
如今，“游戏 +”的浪潮已席卷多

个行业，波克与世纪华通的实践只是
其中的生动缩影。随着技术的不断进
步、政策的持续支持以及跨界合作的日
益深化，“游戏+”将在更多领域绽放光
彩。
未来，游戏产业将继续以正向价值为

导向，以技术创新为驱动，打破行业壁垒，
深化数实融合，让游戏不仅成为带来欢乐
的娱乐产品，更成为赋能成长、传承文化、
助力公益的重要力量，在高质量发展的道
路上书写更加精彩的篇章。
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波克：“游戏+”先行者构筑多元价值生态


