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1107 关注
高口碑动画续作《中国奇谭 2》开播

在传统与创新中探寻奇幻边界

[全集]
以“奇”破局，延续传统又开拓新境

《中国奇谭》第一季以极具想象力的东方奇幻故事和
丰富的美学风格收获观众盛赞，成为国漫标杆之作。对于续
作的创作方向，总导演陈廖宇用“奇在故事、奇在技术、奇
在角度”三个维度给出核心注解。他表示，《中国奇谭 2》
延续了中国志怪故事“模糊现实与幻想边界”的经典结构，
如《耳中人》以及《拜山》，均从现实出发抵达魔幻，再回归
现实，让观众在真幻交织中感受故事的深度。
在技术与形式的创新上，该片更是大胆突破。总监制速

达介绍，作品传承了中国动画学派“不模仿别人，不重复自
己”的创新精神，邀请不同风格的导演加入，用多元艺术形
式延续民族风格。“从毛毡定格动画到伪纪录片形式的动
画，每一部作品都在探索中国特色艺术风格的更多可能。”
速达说道。总监制朱贝宁则补充，相较于第一季，第二季的
创作者们更追求极致，不仅在画面精度上推向新高峰，题材
广度也进一步拓展，跳出了传统社会经验的共性表达，融入
了更多空灵的想象与个性化表达。
谈及系列作品以短片合集形式呈现的挑战与机遇，朱

贝宁表示，最大的特色在于每部作品都承载着导演的独特
风格，制作团队需要充分理解每位导演的意图，从技术上全
力配合实现其创作构想。“这种形式给予创作者极大的自
由，也让观众能在一部作品中感受多种美学与叙事风格的
碰撞，这正是《中国奇谭》系列的魅力所在。”

[开播]
传统元素与当代共鸣的双向奔赴

《中国奇谭 2》于 1月 1日开播，率先与观众见面的
《如何成为三条龙》和《耳中人》两部短片收获广泛好评。
两位导演杨木、胡睿分别分享了创作背后的灵感与巧思，展
现了传统元素与当代情感的巧妙融合。
作为第一季《林林》的导演，杨木此次转型二维动画，

以工笔明快的中式卡通风格打造《如何成为三条龙》，讲述
了三条小蛇的修仙成长历程。
谈及主角设定，杨木透露，最初想创作龙的故事，但希

望从“小人物”切入引发更强共鸣，而龙的前身是蛇，加之
恰逢蛇年且自己属蛇，便最终确定以三条小蛇为主角。“这
三条蛇其实都挺‘笨’的，老大‘没头脑’，老二‘不高兴’，
老三‘说的对’，这种性格设定源自生活中常见的伙伴关
系，更容易让观众产生代入感。”
从三维到二维的转型，杨木坦言两种创作形式各有难

点：“三维更多受限于技术难题，而二维的挑战则在于美术
风格的突破。在已有众多优秀二维风格的基础上，找到属于

这部作品的独特表达，是我们重点攻克的方向。”
值得一提的是，片中蛇老二修仙最终只长出脚却没长

出手的设定，暗藏着导演对成长的思考：“很多人的理想和
追求未必能完全实现，遗憾是成长的常态，这也是我想通过
这个角色传递的感悟。”
延续《鹅鹅鹅》水墨素描与留白意境的胡睿，此次带来

取材自《聊斋志异》的《耳中人》，勾勒出一个奇诡幽玄的
欲望幻境。为何选择这一故事？胡睿表示，《聊斋志异》兼具
想象力与主题内涵，而《耳中人》篇幅短小，留给创作者极大
的发挥空间。为了提升作品的质感，在总导演的要求下，团队
在运镜、表达方式、精细度等方面都追求更高标准，通过景
深变化、伸缩运镜等大调度，尝试打造电影级的视听体验。
声音设计成为《耳中人》的一大亮点，观众甚至能听到

昙花开放的细微声响。胡睿透露，团队为呈现耳内世界的
独特听觉体验，做了大量尝试，包括模拟耳机降噪切换的效
果等，最终与声音老师反复打磨才确定方案。陈廖宇补充
道，该片的声音设计分为三个层面———正常听觉、获得顺风
耳功能后的听觉、耳中小人相关的听觉，为了让观众在无提
示的情况下清晰感知，团队甚至三次重新制作声音，反复调
试参数，力求在不戴耳机的情况下也能呈现细腻效果，“佩
戴高质量耳机观看，能感受到更直接的耳内世界体验”。
片中戏台角色的设计引发观众好奇，胡睿解释，灵感源

自旧时的傀儡戏艺人，他们“人戏合一”，用戏剧解决一切
问题。“主人公在常规方法无法解决耳中妖怪问题时，选择
借助戏剧力量，这一设定既承载了对自我的美化，也体现了
中国传统文化中‘知音之妙’的境界———就像传统戏曲中，
简单的置景能让观众联想到山野江湖，想象力让舞台无限
延伸。”

[传承]
老辈护航与新人成长，中国动画的生生不息

《中国奇谭 2》的创作过程中，上海美术电影制片厂艺
委会的专家组全程参与，为作品保驾护航。速达介绍，从项
目策划、剧本创作，到美术设计、分镜制作，每个流程都经过
艺委会的审查、提意见、修改再审核，直至最终通过。“老专
家们凭借深厚的艺术造诣，为导演们提供宝贵的经验和帮
助；而年轻导演的当代视角和实验精神，也启发着老艺术家
们的创作思路，这种双向对话的氛围非常难得。”
对于创作者的选择标准，陈廖宇明确表示，无论老导演

还是新导演，核心原则都是“是否有好故事、是否值得做”。
“我们不会设定固定的比例，而是看作品是否能体现导演
的成长与变化，是否有源自内心的创作动力。”他以杜鹏鹏
为例，其作品《大鸟》虽有一定的理解门槛，但背后源自奶
奶捡羽毛养家的真实经历，充满情感张力与画面想象力，这
种发自内心的创作冲动，正是《中国奇谭》选择作品的核心
标准。
面对第一季的成功带来的压力，陈廖宇坦言，创作团队

始终提醒自己“假装从零开始”，避免功利心影响创作。
“每个片子的创作都充满难点，比如《大鸟》曾尝试实景搭
建与二维手绘混合的形式，效果不理想后便推倒重来；《耳
中人》的声音设计也历经多次打磨。但克服难点的过程，正
是作品不断完善的过程。”
作品正式上线，主创们也表达了对此的期待。速达表

示，观众的喜爱源自对中国文化、上美影和中国动画学派的
热爱，团队将继续延续创作初心，带来更多经典作品；朱贝
宁希望通过《中国奇谭》系列，让观众持续看到带有儿时美
影记忆的多元类型片，让中国动画的记忆代代流传；杨木简
洁地表达了继续努力的决心，胡睿感谢观众的包容与好奇，
希望大家能感受到每部作品两年多创作的诚意，杜鹏鹏则
用作品隐喻中国动画的未来：“中国动画需要集体的力量，
就像片中十里长河里的小鸭子汇聚成长出翅膀，我们也将
携手前行。”
陈廖宇强调，无论作品取得何种成绩，团队都始终保持

探索的初心，“中国动画在路上，我们只是其中的探索者”。
他特别感谢了幕后工作人员和所有关注支持创作的人：
“正是这些有名与无名的英雄，共同成就了《中国奇谭》。”

如今，《中国奇谭 2》已正式上线。九部作品承载着传
统与创新的碰撞、成长与共鸣的思考，在中式奇幻的世界
里，为观众带来一场兼具美学享受与情感触动的视听盛宴。
正如主创们所言，中国动画的探索永无止境，而《中国奇
谭》系列，正是这场探索中最耀眼的注脚之一。

晨报记者 陆乙尔

2026年 1 月 1 日，由上美影、上影元、哔哩哔哩
与陈廖宇工作室联合出品的中式奇幻动画短片集

《中国奇谭 2》正式登陆 B 站独家上线。 作为现象级
作品《中国奇谭》的续作，该片在延续中式美学与传
统文化内核的基础上， 进一步拓宽叙事与艺术表达
的边界，汇聚 12 位导演打造九部风格各异的动画短
片，既有原班人马的回归，也有新鲜力量的加入。

上线前夕，《中国奇谭 2》总监制速达、朱贝宁，
总导演陈廖宇，以及分集短片《如何成为三条龙》导
演杨木、《耳中人》导演胡睿、《大鸟》导演杜鹏鹏等主
创亮相线下分享会，围绕创作理念、技术突破、故事
内核等话题展开深度交流， 揭秘这部奇幻作品背后
的匠心与思考。


