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1107 演出

浸入式音乐秀《双城之战》上海全球首秀

内测名额开放一分钟即告罄
打破边界，现象级动画浸入现实

自 2021 年上线以来，动画《双城之战》
以独树一帜的美学和深刻的叙事蜚声国际，
登顶全球 60+ 国家地区 Netflix 榜首，横扫
一众国际顶级奖项。这个被誉为“游戏改编
作品天花板”的 IP，如今正以最前沿的浸入
式音乐秀形式，从屏幕走向可触可感的现实
空间。
将浸入式和音乐秀作为改编形式的灵感

来源，正是《双城之战》动画的核心 DNA：音
乐、群像、多线叙事。从动画到现实，改变的是
媒介，不变的是 IP 内核。浸入式音乐秀《双城
之战》将突破以往动画作品舞台化的常规，
在还原动画世界之上，加入艺术创新，以实景
现场演出为核心形式，融合音乐剧、戏剧、特
技表演与创新立体机械，构筑震撼的多维空间
体验。
在约 120 分钟的演出中，观众将打破传

统的观演边界，自由穿行于秩序井然的皮尔特
沃夫与充满混沌活力的祖安之间。30 余首动
画原声歌曲如 《Enemy》《What Could
Have Been》将现场演绎，引领观众打破界
限，成为叙事的一部分。
如今，浸入式音乐秀《双城之战》的登场，

宣告着 IP开发步入全新阶段。从虚拟竞技场，
到荧幕故事，再到现实剧场空间，这一 IP 始终
选择最具挑战性和开创性的路径，持续打破行
业规则。这也正承载着《英雄联盟》始终坚持
的探索精神：不仅让玩家在游戏中竞技、在动
画中观看故事，更要创造一种能“打破边界、
走进去”的全新体验。

巅峰对话，顶尖阵容共筑双城

为将动画级的表现力，转译为可沉浸、可
交互的现实空间，浸入式音乐秀《双城之战》
音乐秀汇聚了全球线下娱乐顶尖阵容，历经
长达两年的精心打磨，即将于近期释出内测
版本。
此次创制由上海文广演艺集团携手曾打

造《不眠之夜》上海版的 Punchdrunk，挑战

更高难度的 IP改编。Punchdrunk 创始人菲
利克斯·巴雷特（Felix Barrett）携艺术家凯
丝·杜根（Kath Duggan）共同构思创作；浸
入式戏剧先驱康纳·道尔（Conor Doyle）担
任编创和总导演。
核心视觉与听觉体验则由多位大师担

纲———国际舞台影像大师卢克·霍尔斯
（Luke Halls）（曾合作碧昂丝、阿黛尔及奥
运会开幕式）负责多媒体设计与制作；三度奥
利弗奖得主加雷斯·弗莱（Gareth Fry）负责
声音设计；曾为拉娜·德尔·雷打造舞台的斯蒂
芬·加拉赫（Stephen Gallegher）担任美术
设计……
与此同时，由中国顶尖创作者组成的团队

也深度参与，为作品注入本土语境与创新活
力。金曲奖制作人荒井十一担任音乐制作总
监，编剧兼中文作词徐均朔致力于在玩家情怀
与戏剧文本间，架起共鸣的桥梁。另外，来自全
球的 30 余位舞者、音乐剧演员与话剧演员，
将以身体与音乐节奏共构故事脉络，在观众身
边“燃”起战火。
内测名额的迅速告罄，直观反映了市场对

高品质、创新型文化消费的迫切需求。这股热
潮，一方面源于《双城之战》自带的强大号召
力与粉丝期待，另一方面也与上海文广演艺集
团全新的战略布局密不可分。
上海文广集团的驻演品牌 “SEE YOU

IN SHANGHAI 上海见！”，将都市演艺、文
旅演艺、沉浸式演艺三大驻场模型作为核心，
旨在汇聚全球优质创意资源，让全国乃至全球
观众“为一部戏来上海”。
作为该品牌下接棒《悲惨世界》40 周年

纪念音乐会的重磅项目，26 年新年伊始登场
的重磅新作浸入式音乐秀《双城之战》备受瞩
目，被视作带给上海文娱市场的又一“强心
针”。“我们希望通过这样具有国际视野与原
创精神的项目，推动优质 IP、顶级创制力量与
城市空间的深度融合，形成可持续、可复制的
演艺新模式。让观众因一部作品而来到上海、
记住上海。”上海文广演艺集团总裁马晨骋向
记者表示。

晨报记者 王 琛

由腾讯视频、腾讯游戏出品，上海文广演艺集团、拳头游戏、哇唧唧哇、东
方明珠联合出品，英国浸入式戏剧先锋 Punchdrunk 联合制作的浸入式音乐秀
《双城之战》，历经两年匠心打磨，于 2026 年 1 月 5 日限量开放内测名额，开放
1 分钟即告罄。

这部基于全球现象级动画《双城之战》改编的演出，将是该 IP 在全球范围
内对线下沉浸式领域的首次尝试。 它也将作为上海文广演艺集团驻演品牌
“SEE YOU IN SHANGHAI 上海见！ ”在 2026 年推出的首个里程碑之作。 主
创阵容中汇聚多位“沉浸式戏剧”的代表人物以及参与过全球顶级演艺内容幕
后制作的艺术家，以前所未有的制作规模，共同挑战 IP 沉浸改编的想象边界。


