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专业零基础也能当游戏设计师
和上海警方一起，《原神》玩家用热爱打造反诈关卡

缘起提瓦特：
四年热爱，从玩家到创作者的蜕变

云端的创作背后，首先要走进千星奇域这个“玩家造梦空
间”。作为《原神》2025 年 10 月推出的核心 UGC 玩法，千星奇
域打破了传统游戏的内容边界，构建了一个由玩家主导的开放
世界。
在这里，普通玩家只需通过官方提供的“千星沙箱”编辑

器，无需专业编程基础，仅凭模块化拖拽连线就能调用《原神》海
量资产，创作从模拟经营、派对竞技到冒险解谜的各类玩法，创作
者们也因此获得了专属称号———“奇匠”。正是这样低门槛、高自
由度的创作环境，让云端这样的普通玩家有了实现创意、传递价值
的舞台。
“我和《原神》的缘分，一晃就是四年半啦！”谈及与游戏的初

遇，云端语气里满是怀念。在接触《原神》之前，她只是个偶尔玩手
游的普通玩家，是朋友的邀约让她走进了提瓦特大陆。“刚开始还
不太会用电脑玩游戏，朋友一点点带我探索，再加上我特别喜欢原
神的画风和剧情，两相加持下彻底入坑，现在几乎把它当作年更番
剧来看，每天都期待后续剧情走向。”
千星奇域上线后，彻底点燃了她的创作热情。云端此前仅在

《原神》尘歌壶玩法中体验过简单的场景搭建，毫无游戏制作基
础，也非相关专业出身。“第一次接触千星奇域的编辑器时，既新
奇又忐忑，感觉挑战满满。”为了实现自己的创意，她跟着官方教
程一步步摸索，从基础操作到机制设计，慢慢解锁了这个创意宇宙
的无限可能。
云端的创作之路并非一帆风顺。她最感兴趣的是换装类、文字

类小游戏和线下桌游，因此第一个创作目标是将一款桌游的玩法
搬到千星奇域。“当时拼尽全力完成了制作，但因为经验不足，各
方面反馈都不太好。”
同期创作的线性跑酷闯关游戏也有诸多需要优化的地方。但

这两次不算成功的尝试，却让她收获了满满的成就感，也坚定了继
续创作的决心。

创意反诈：
当游戏乐趣碰撞社会价值

就在云端沉浸于千星奇域的创作世界时，一个特殊的邀约让
她的创意有了更厚重的意义———参与徐汇公安与米哈游联合发起
的反诈主题关卡制作。“看到反诈主题的第一眼，我就觉得绝对不
能错过！”云端直言，反诈宣传是极具社会价值的事，而千星奇域
的高UGC开放度，恰好能让她自由地将创意转化为玩法。
如何让反诈知识不枯燥、更对年轻人的胃口？云端花了不少心

思。她观察到千星奇域中双人合作闯关模式人气极高，互动性强且
玩家反馈好，便决定采用这种玩法制作反诈关卡。“双人模式门槛
低、参与度高，既能扩大宣传范围，还能传递‘共同协作、一起防范
诈骗’的理念，一举两得。”
在场景与剧情设计上，云端充分融入《原神》元素，打造了沉

浸式的反诈情境：归家的旅行者途中收到“千星奇域官方”发来的
短信，声称“动动手指就能日入过万”，即便小“派蒙”及时提醒，
心动的旅行者仍点击链接，两人随后被拉入“财富导师”构建的虚
拟现代化城市，唯有打败这个诈骗头目才能顺利通关。“用玩家熟
悉的角色和世界观做载体，能减少距离感，让大家更容易接受反诈
内容。”云端解释道。
关卡中随处可见的细节设计，更是藏着云端的巧思。点击不明

链接后，Q版像素“派蒙”会及时出现提醒“不明链接不要点”；反
诈问答环节，特意设计了“投入原石，三天返十倍”这类贴近原神
玩家的问题，让反诈知识更具针对性；玩家身份分为“暴富脑冒险
者”和“反诈搭子”两种，前者容易被“诱惑糖果”吸引，答对问题
可获双倍积分，后者能勘破诱惑解救同伴，解救后还会弹出反诈标
语；关卡内的“诈骗机关”也暗藏玄机，答题错误可能导致机关消
失损失积分，或直接被困需同伴救援，还有“虚假平台”“虚假提
现按钮”等障碍，需玩家默契配合才能通关。
“我不想用说教的方式传递知识，而是希望通过互动操作让

玩家自己领悟。”云端表示，她将“不轻信、不转账、不透露”的反
诈核心要点融入答题逻辑和闯关机制，让玩家在游玩过程中潜移

默化地掌握防范技巧。最终关卡中，玩家需在众多选项中识破“财
富导师”的言语陷阱，才能逃离虚假世界，完成整个反诈体验。

创作感悟：
游戏之外的价值与成就感

“很好的反诈宣传！做的关卡非常完善,也很有趣！希望将来
多来点这种宣传”“这个奇域特别有意思，把反诈知识运用到游戏
里，玩的过程中还能学到知识。良心推荐期待续作！”
看着玩家们对自己关卡的一条条点赞，云端说自己收获了远

超游戏创作本身的意义。“以前也从各种渠道接触过反诈宣传，但
从没想过自己能以‘奇匠’的身份参与其中。”
她坦言，千星奇域“让玩家成为创作者”的赋能优势，不仅让

她实现了创意构想，更让她获得了参与公益事业的机会，这种体验
新颖又充满成就感。
在云端看来，将反诈知识融入熟悉的游戏场景，让小伙伴们在

合作闯关的乐趣中提升防范意识，这份“游戏外的收获”比关卡本
身更珍贵。“我最大的心愿，就是当有人遇到类似骗局时，能突然想
起‘这不就是那个关卡里提醒过的情况吗’，从而多一分警惕、少一
次受骗。如果我的设计能做到这一点，所有付出就都值得了。”

此次反诈关卡在原神嘉年华上提供试玩后，收获了许多玩家
的好评。有玩家表示，这种寓教于乐的方式比传统宣传更易接受，
闯关后对“客服私聊送原石”“虚假投资链接”等诈骗手段印象深
刻。徐汇公安的民警也现场结合游戏进程，为玩家剖析诈骗手法，
进一步强化防范意识，让“游戏+反诈”的创新模式发挥了实效。
谈及未来，云端充满期待：“很高兴能通过创作传递有用的信

息，未来我会继续在千星奇域学习创作，希望能借助这个平台，用
创意传递更多积极的力量。”随着创作经验的积累，云端的游戏制
作技术也日渐成熟，最近她正在制作模拟经营类游戏《木偶梦工
坊》，“有了前两款游戏的基础，这次制作规避了很多坑，还在地
图设计上花了不少心思，加入了小剧情和动画，希望能给玩家带来
美好的体验。”
谈及千星奇域，云端充满感激：“特别感谢原神制作组，让我

这样没有计算机基础的普通人也能尝试做游戏，不仅收获了快乐，
还结识了很多志同道合的朋友，这里真的太好玩了！”

晨报记者 陆乙尔

“诶———等一下，旅行者！这个选项你选错了哦！”2026 年元旦期间，国家会展中心（上海）举办的原神嘉年华现场，徐汇公安的卡通
形象“徐小汇”与反诈民警化身游戏 NPC，引导玩家在《原神》UGC 平台“千星奇域”中体验试玩反诈主题关卡，有玩家通关后直言“满脑
子都是‘不轻信、不转账、不透露’，太洗脑了”，这一反诈关卡已于 1 月 9 日正式在游戏上线。

令人意外的是，打造这一反诈关卡的设计者“热心市民云端”（以下简称云端），并非游戏相关专业出身，也不是行业从业者，只是一
名对游戏满怀热爱的普通玩家———她毫无游戏设计基础，全靠跟着千星奇域官方教程从零摸索游戏设计，最终完成了这次创意与公益
的碰撞。

云端也接受了新闻晨报记者专访，让我们一起探寻这位“零基础创作者”如何用游戏创意编织反诈防线，让“好玩”与“有用”实现完
美融合。


