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上海 UP主用游戏百分百呈现

上海首座“高线公园”

晨报记者 荀澄敏

当家门口的网红公园

出现在游戏场景里， 这是

一种怎样奇妙的感受？ 玩

家们说： 这简直就是从现

实“穿越”到了“二次元”空

间，妙哉！ 在沙盒游戏《我

的世界》，百分百呈现了上

海首座“高线公园”———百

禧公园。

作为曹杨新村的新晋

网红， 百禧公园建造之初

就自带流量， 正式对外开

园后更是吸引了各路大 V

前来。 B 站拥有 300 多万

粉丝的 UP 主朱明华就是

其中之一。 初次相遇的震

撼久久挥之不去，这也让

朱明华脑洞大开， 把百

禧公园搬进游戏场景。

高线公园（High Line Park）最早是一个位于

曼哈顿中城西侧的线型空中花园。 “高线”是一段

三十英尺高的高架铁路，建于 1930 年，它原是一

条连接肉类加工区和三十四街的哈德逊港口的

铁路货运专用线。 后来，各国的一些城市均有模

仿类似的公园建成。

关于高线公园：
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地，而相关视频也已有 19.5万的播放量。

“阿姨，能不能帮我拍个灌篮的照片？ ”

“叔叔，能不能帮我拍个奔跑的照片？ ”……

最近，在百禧公园里散步的阿姨爷叔们常常

会收到这样的请求，而来拍照的大多是穿着

潮流的年轻人，让曹杨新村的中老年人没想

到的是，这些年轻人有从浦东、嘉定特别来

打卡的，还要拍各种各样炫酷姿势的照片。

“知道家门口的公园是网红， 没想到这

么红。”这是很多阿姨爷叔最直观的感受，而

他们不知道的是，这些前来打卡的年轻人多

是《我的世界》的游戏玩家，“百禧公园上电

视知道的，上游戏还真不知道。 ”

为了让玩家能够了解这座真实存在的

百禧公园，朱明华在游戏中特别标注了这一

点，“玩家来自全国、甚至全球各地，如果不

标注， 很多人可能也就当作了一个普通场

景，但我特别希望越来越多的玩家，通过游

戏去知道、去了解这座特别的公园。 ”

“这款游戏是不收费的， 创作这款游戏

也纯粹是为了好玩。 ”朱明华说，“因为热爱

上海这座城市， 就希望把这里美好的建筑、

文化，通过虚拟的方式表现出来，让更多人

知道。 对我来说，游戏就是载体。 ”

实况类沙盒类游戏《我的世界》昔日玩

家曾经过亿，作为其知名解说主播，朱明华

认为真实世界与二次元世界结合很神奇、也

很好玩，“我的粉丝主要是以十几岁到二十

多岁的年轻人，我猜想他们中不乏有居住或

在附近上班的玩家， 又或者是对这座公园充

满好奇的玩家，当他们真实地走入这座公园，

一定会勾起游戏中的共鸣。 ”

面对年轻的粉丝群体， 朱明华不仅是个

正能量的 UP主，更是一个有威望的“导师”，

“游戏只是一个载体， 很多年轻人都很喜欢。

除了打游戏之外，我们可以做的还有很多，比

如为游戏做解说、拍视频做运营等等。 ”

在朱明华的引导下， 还有一些粉丝成了

他的学生，在这个新媒体时代，共同营造出了

UP 主与粉丝之间的正面互动，“我想把我喜

欢的生活方式，让更多人知道。 ”

从媒体人转型游戏人， 朱明华用了十多

年的时间；而成为百万粉丝级的 UP 主，他只

用了一年多的时间。

朱明华说自己一直都是理想主义者。 大

学毕业以后就做了纪录片导演， 在生态环保

领域一做就是六七年， 当时这个领域关注的

人远没有现在这么多，于是，就想转行做一些

关注度更高的行业， 朱明华进入了知名互联

网游戏公司，2014年开始做自媒体。

“当时我的角色是玩家，出什么游戏、玩

什么游戏，然后做成视频。 ”朱明华说，“当

时，做好的视频也向各个网站投稿。 ”一年多

前，朱明华在 B站上爆火，“当时因为很多学

生党都在家上网课，他们遇到各种心理问题

都会来私信交流。 这个时候，我感觉做一名

UP 主，身上有了更多的责任，就是要引导好

青年的人。 ”

在二次元的世界里，朱明华不仅构建了

真诚的交流渠道，更是在内容创作上注入了

更多正能量内容。 这些年来，朱明华和他的

团队通过游戏、5G 技术，做了青少年科普教

育项目，他还成了上海团市委 12355 青春守

护计划志愿者。

十年前，朱明华曾是《九段沙》纪录片的

导演。 十年后作为自媒体人的他，再次回到

九段沙，运用 5G 新时代技术，运用最潮流的

拍摄方式，制作新的环保宣传片。 上世纪 90

年代后浦东国际机场建设，为减少对候鸟的

生态影响，保障航班的飞行安全，上海市在

九段沙进行了一系列生态工程，九段沙逐渐

成为上海乃至长三角地区的重要生态屏障。

生态环保、公益与理想，一直都在朱明华的

心理扎根，只要有机会，他就会带着拍摄设

备，为观众呈现绿水青山。

至于在游戏中让虚拟与现实相融合，百

禧公园并非是朱明华第一次尝试。 之前，他

与上海交通运输部救助打捞局合作，用游戏

和现实结合的方式，将中国救捞的工作日常

和背后的救捞故事展现给玩家。 视频分为实

和虚两方面，实景部分在线下多地进行了实

拍和深度的体验，海上救捞等危险内容则由

游戏内容代替， 让观众们通过游戏互动的方

式更有代入感。

事实上，将真实的地标呈现在游戏中，难

度并非很大。此前，还有其他团队做过更大体

量的项目， 将城市大型地标群建筑与虚拟世

界挂钩。不过朱明华认为，不能单纯在虚拟世

界中去呈现一个真实的场景， 因为虚拟世界

更需要互动， 因此他和他的团队在呈现过程

中，更多考虑的是体验感，要让玩家真正喜欢

游戏，才能让这个现实中的场景火起来。

未来，把上海更多有标志性的建筑、场景

带入游戏中， 这是朱明华新的梦

想，“作为一个土生土长

的上海人， 我有责任

把上海正在发生或

者未来即将发生

的各种美好，用

更好玩有趣的

游戏方式，呈

现给全国、乃

至全球玩家。

等到疫情结束，

更希望大家都

能来这真实而

美妙的线下

场景打卡 ，

让虚拟也能

点亮真实的

世界。 ”

“当炫酷、潮流、未来感，真实地在工

人新村发生时， 每一个人都会被震撼

到。 ”这是朱明华第一次来到百禧公园

时感受，在被这座公园深深吸引的同时，

更是发出了这样的感慨，“曹杨新村的城

市更新，超乎了我的想象。 ”

事实上，“80 后” 的朱明华与普陀

有着不解之缘， 因为读书时候有同学住

在普陀， 因此每逢放假就会相约小伙伴

在兰溪路、西宫一带玩耍。 “这里给了我

太多美好的儿时记忆。 ”朱明华说，“随

着时代不断发展，人们对休憩、艺术的空

间，有了更高的要求。 “

而百禧公园满足了人们对美好生活

的期待，因为它不同于四四方方的普通公

园，而是因地制宜地创造了另一种供人休

憩的新形态。 朱明华逛完整个公园后，当

即决定，要把这座公园搬入游戏场景。

于是， 他带着整个团队三次实地探

访，除了 360 度全方位拍摄之外，还找到

了设计师团队，拿到了设计图纸。 “我希

望能百分百还原百禧公园， 让玩家能够

在虚拟世界中有身临其境之感。”朱明华

说，“当然， 也希望玩家也能从虚拟走入

现实的世界，同样是一种奇妙的感觉。 ”

百禧公园北临曹杨路、 南接中山北

路，总长度约 1 公里，最窄处只有 9 米。

夜幕降临时，璀璨灯光中，百禧公园宛若

一条勾连着过去与未来的城市时光纽

带。 据了解，公园前身是真如货运铁路支

线（真西支线），当真西支线随着城市发

展退出历史舞台后，这里形成了上海“最

长”菜市场———曹杨铁路综合市场。

如今， 这里通过城市微更新改造成

为百禧公园，一座三层空间的立体式“空

中花园”。 漫步其中，朱明华就能感受到

一种城市变迁的层次感， 因为曹杨新村

是中国第一个工人新村， 而这里又毗邻

上海最繁华商圈之一的环球港，“老居民

区与新时尚的碰撞在这里汇聚， 一座高

线公园更是拉近了彼此的距离。 ”朱明

华认为，百禧公园很好地体现了“螺蛳

壳里做道场”的海派文化。

篮球场、绿化带、休憩椅子、艺术装

置……当你进入游戏《我的世界》，就仿

佛沉浸在百禧公园内的三层空间上下联

动穿梭，可以在公园里尽情“酷跑”竞速。

“虚拟世界给了玩家更多超能力，比

如跳跃篮球场、飞驰的速度感等等。 ”朱

明华表示，但游戏也有难以表达的地方，

比如百禧公园本身是较为现代的工业

风，不过两侧又都是居民区，如果漫步其

中，还能偶尔看到居民在阳台浇花、学生

们在操场上体育课……这种烟火气，只

能让玩家线下来打卡了。

沙盒游戏《我的世界》一经上线，火

爆程度超乎朱明华预期， 月活跃用户超

过 1.41 亿，成为当前活跃玩家最多的游

戏之一。

同时， 朱明华在 B 站动态中发布了

“百禧公园”地图下载链接，让全球玩家

都能在虚拟世界中游览魔都网红打卡


