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1106 关注
95后上海小伙张佳炎在家乡创业：

一位独立游戏创作者的期待与忧虑
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创作灵感：用热爱点燃创作之火

“这是我们的作品《无境空界》，它是一
个卡牌肉鸽自走棋游戏。”张佳炎口中的这款
游戏，最初源于纽约大学教室里的一次头脑风
暴。“我们三个人在纽约大学的时候结识，这
个作品的前身其实是我们的毕业设计，毕业之
后我们就一直想要完成它。”这份延续至今的
执念，成了团队最珍贵的创业火种。
谈及创作初心，张佳炎的语气里满是学生

时代的纯粹：“因为是大学生的项目，所以带
着很多当时的热情和执着在里面。很多东西之
所以做，就是因为当时觉得好，自己想要把擅
长的、感兴趣的东西都做进来。”卡牌设计的
策略空间让他们着迷，科幻与奇幻融合的世界
观让他们兴奋。
在他看来，创作的本质就是“想要把自己

的梦想还有感兴趣的东西用自己的棱镜来呈
现出来。”
《无境空界》最独特的设定，是张佳炎口

中“没有太空的太空故事”：“有这么一群宇
航员被困在了一个机构里面，然后他们回到了
一个比较原始的、可能中世纪古代的意识形态
里面。”这种看似矛盾的设定，恰恰是创作者
对科幻题材的另类思考，也是他们“觉得酷”
的创意核心。

落地上海：城市温度里的创业选择

“我们三个人的团队都回到了国内，一开
始是线上办公，前两个月刚刚在上海注册了工
作室。”张佳炎介绍，从纽约到上海，从校园到
社会，团队的创业之路并不平坦。回国初期，三
位成员分别在上海、北京两地，靠着线上会议
和云端协作推进开发。
选择将工作室落地上海，对张佳炎而言是

“很自然的一件事情”。“我们团队一共三个
人，两个上海小朋友，一个北京小朋友，我对上
海有很多情结和怀念。”更重要的是，这座城
市的文化多元与包容，让他们看到了创作的可
能性。“上海是一个对创作、对艺术、对这些追
求很扶持的地方，我们回来的体验也是这
样。”
上海徐汇区游戏产业服务中心的帮助，让

这群缺乏商业经验的年轻人倍感温暖。“我们
在游戏产业服务中心的帮助下进行了公司注
册，他们提供的帮助超乎想象。”张佳炎坦言，
团队对企业运行和公司架设 “完全没有认
知”，甚至不知道游戏企业注册时该选什么规
格、该填什么营业内容。
“他们对我们的项目和团队进行了了

解，问我们‘你们想要做的是单机还是网游，
你们的诉求是什么’，然后帮我们把公司注

册顺利完成了。”回忆起注册过程，他感慨
道：“如果没有他们教我们做这些事情，我们
肯定会走很多弯路。”这种“手把手”的指导，
让团队得以把更多精力投入到游戏开发中，
“不用在这些流程上浪费时间，能更专注地打
磨作品。”

冲刺发售：用真诚作品迎接检验

“游戏的开发现在已经临近完成了，现在
可能是在百分之七八十的状态。”张佳炎透
露，团队正朝着明确的目标全力冲刺：“希望
在 10 月份参加 Steam 新品节，11 月就能在
Steam平台上发售了。”
目前，游戏的中文 Demo 已在 Steam 上

线，“如果感兴趣的话，请大家去尝试一下，打
一个好评，谢谢。”这句带着些许腼腆的邀请，
道出了创作者对作品的期待。
从毕业设计到即将发售的成品，这款游戏

承载了团队三年的心血。“中间有过很多次想
放弃的时候，尤其是回国初期，线上协作效率
不高，资金也很紧张。”但每次看到游戏里那
些精心设计的卡牌和场景，想到最初的创作热
情，他们又会重新振作起来。“毕竟是自己觉
得酷的东西，不想就这样半途而废。”
对于是否会为即将上线后的销量焦虑，

张佳炎有着超乎年龄的清醒：“关于销量或者
说卖得好不好，其实不是很敢仔细去想。对这
个东西说没有想象或者没有执着肯定是假
的。”但他更明白，创作不能被商业预期绑架。
“如果去依靠臆想玩家想要什么，或者靠谄媚
的形式去迎合我想象中什么东西应该卖座，
来换取一个卖得好的想象，其实是没有意义
的。”
在他看来，艰苦的开发过程教会团队最宝

贵的道理是：“玩家的眼睛是雪亮的，观众是
最聪明的人。创作者能做的，就是把觉得酷、有
热情的东西耿直地做出来，希望能打动到人，
或者说有觉得审美和我们相像、觉得我们游戏
好玩的人。”这种纯粹的创作态度，或许正是
独立游戏最动人的底色。
谈及父母对自己从事游戏行业的态度，

张佳炎的语气里满是感激。“一开始他们其实
不太了解游戏开发到底是做什么的，觉得就
是‘打游戏’，担心不稳定。”但当他把毕业设
计的演示视频给父母看，一点点讲解游戏里
的世界观和设计理念时，家人的态度渐渐转
变了。
“现在他们会主动问我开发进度，有时候

还会跟邻居 ‘炫耀’说儿子在做自己的游
戏。”这种支持，成了他创业路上的重要动力。
“知道家里人是理解和支持的，就觉得再难也
能坚持下去。”
张佳炎和团队的创业故事，是无数独立游

戏创作者的缩影。他们带着对游戏的赤诚，在
这座包容创意的城市里，用热爱编织着属于自
己的奇幻宇宙，而这个“没有太空的太空故
事”，也即将迎来属于它的第一批探险者。

晨报记者 陆乙尔

作为独立游戏创作者的 95 后
上海小伙张佳炎，在前几天刚刚结
束的 ChinaJoy 上，第一次正式走进
了行业的聚光灯下。

他拿着手机，略显腼腆却眼神
坚定地向一位游戏行业资深人士

介绍：“您好，我们是来自上海的独
立工作室，正在开发一款叫《无境
空界》的游戏，融合了卡牌、肉鸽和
自走棋元素 ， 希望能和您多交
流。 ” 说着，他熟练地在电脑上演
示游戏试玩，屏幕上奇幻与科幻交
织的画面在周遭的喧嚣中显得格

外独特。
趁此机会，晨报记者采访了这

位刚在上海注册完工作室不久的

年轻创业者，请他讲一讲三人小团
队耗时数年打磨的作品故事以及

选择回到家乡创业的缘由。


